CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL
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CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL

1. INTRODUCCION

1.1 ¢Qué es y para qué se utiliza el Excel?
Excel es una herramienta informatica que sirve para obtener informacién a partir de
grandes cantidades de datos.

1.2 ¢Para qué sirve esta herramienta en el mundo del fatbol?

Todo analista de futbol, entrenador, scouter o preparador fisico maneja una gran
cantidad de datos. Con la evolucion del Big Data y la facilidad que tenemos hoy en dia
para acceder a datos, es necesario que domines las técnicas para convertir ese dato en
informacion util para tu equipo.

1.3 (¢Qué aprenderemos en este curso?

Este curso esta enfocado en dar unas nociones basicas de Excel a aquellos
entrenadores, scouters, preparadores fisicos etc... que necesiten sacar informacién util
de su equipo y asi poder llevar un mejor control de los datos del equipo y promover la
mejora continua de la plantilla.

Es por ello que nos centraremos en los siguientes aspectos:
-Creacion de base de datos del equipo

-Extraccion de datos

-Analisis de datos mediante graficas

-Dar formato a la base de datos

-Comparativa de datos

-Validacion de datos

-Hipervinculos

CAPTACION
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CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL

2. CREACION BASE DE DATOS

Antes de crear una base de datos debemos analizar y estudiar qué datos son necesarios
introducir en nuestra base de datos para su posterior analisis. Asi mismo, debemos
saber que estos datos son modificables, es decir, si en el momento de la creacion de la
base de datos no consideramos necesarios cierta informacion, pero posteriormente
creemos necesarios anadirlos, se podran modificar sin ningun tipo de problema.

Para favorecer a la correcta extraccion de datos es necesario asignar un numero
identificador a cada jugador (ID), éste puede coincidir con el dorsal siempre y cuando el
jugador siempre utilice el mismo dorsal.

llustracion 1
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Fuente
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Nombre
1 Carlos Pérez
2 Luis Rojo
4 Manu Gonzalez
5 Pedro Rios
3 Espinosa Delgado
6 Jorge Ruiz
8 Cristian Lorenzo
20 Leo Pérez
7 Jesis Morales
10 Miguel Lépez
9 Santi Salazar
17 Fernando Careces
22 Ivan Trujillo
14 Jesls Gomez

Férmulas  Datos

Revisar
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ﬁ Formato condicional ~

=== 7
—==== B 9% om| G & [ Dar formate como tabla ~
- [ Estilos de celda ~
] Alineacidn MNumero ] Estilos

D E H
Posicion Min Jugados Goles de cabeza Goles pie derecho Asistencias
Portero 1350 1] 1] 0
Lateral derecho 700 0 1 14
Central 1120 1 0 0
Central 1200 2 0 0
Lateral zurdo 1050 0 2 4
Mediocentro 1250 0 5 3
Interior derecho 700 0 0 4
Interior zurdo 950 0 2 4
Extremo detecho 1085 2 0 5
Extremo zurdo 90 3 0 6
Delantero centro 1300 4 10 1
Extremo detecho 1005 5 4 2
Lateral derecho 1000 2 6 0
Interior derecho 854 3 5 0

Una vez introducidos los datos que se desean analizar posteriormente, es necesario dar
formato “Tabla” a la base de datos. Para ello debemos hacer lo siguiente:

1-Seleccionar todos los datos introducidos

2-En el menu “Insertar” seleccionar la opcién “Tabla” (ver ilustracion2)

3-Hacer click en “Aceptar” (ver ilustracion 2)

De esta manera la tabla nos debe aparecer de la manera que se muestra en la ilustracion

3.
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llustracion 2

CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL

Archivo Inicio  Insertar Disposicién de pagina  Formulas  Datos Revisar  Vista  Ayuda
| i =
EF B B D " 8% e G & &=
llustraciones Il i
v [
Tablas Graficos Minigraficos
Al ~ ﬁc 1D Jugador
A B C D E F G H
1 JiD Jugador | Dorsal Nombre Posicion Min Jugados Goles de cabeza Goles pie derecho Asistencias
2 1 1 Carlos Pérez Portero 1350 0 [1] 0
3 2 2 Luis Rojo Lateral derecho 700 [1] 1 144
4 3 4 Manu Gonzadlez  Central 1120 1 1] 0
5 4 5 Pedro Rios Central 1200 2 0 0
6 5 3 Espinosa Delgado Lateral zurdo 1050 0 2 4
7 5] 6 Jorge Ruiz Mediocentro 1250 1] 5 3
8 7 8 Cristian Lorenzo  Interior derecho 700 0 1] 4
g 8 20 Leo Pérez Interior zurdo 950 0 2 4
10 9 7 Jesus Morales Extremo detecho 1085 ' X 5
N B | Crear tabla ? X
1 10 10 Miguel Lopez Extremo zurdo 90 | | 6
12 11 9 Santi Salazar Delantero centro 1300 | éDonde estan los datos de latabla? [ 1
13 12 17 Fernando Careces Extremo detecho 1005 | | SAS1:3HS15 e 2
14 13 22 Ivan Trujillo Lateral derecho 1000 | La tabla tiene encabezados. | 0!
15 14 14 Jesls Gomez Interior derecho 854 |Tpta,| BT 0
16

llustracion 3

(=D = T (= R R R S N )

A==
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nNomhre
1 Carlos Pérez
2 Luis Rojo
4 Manu Gonzélez
5 Pedro Rios
3 Espinosa Delgado

6 Jorge Ruiz

8 Cristian Lorenzo

20 Leo Pérez

7 Jesus Morales
10 Miguel Lépez
9 Santi Salazar

17 Fernando Careces

22 Ivan Trujillo
14 Jesis Gomez

14

n Posicion n Min Jugadosﬂ Goles de cabeza n Goles pie derechon Asistencias g
Portero 1350 0 1]
Lateral derecho 700 1] 1
Central 1120 1 0
Central 1200 2 0
Lateral zurdo 1050 0 2
Mediocentro 1250 0 5
Interior derecho 700 0 0
Interior zurdo 950 ] 2
Extremo detecho 1085 2 0
Extremo zurdo 90 3 0
Delantero centro 1300 L:! 10
Extremo detecho 1005 5 4
Lateral derecho 1000 2 6
Interior derecho 854 3 5

== N =R R R A =R =]

En este ejemplo se analizaran datos correspondientes a los jugadores, como pueden
ser minutos jugados en la temporada, numero de goles y asistencias, tarjetas etc..., no

obstante, en un mismo excel se pueden crear tantas bases de datos como sean
necesarias, por ejemplo una para el control y analisis de jugadores por partido o una
para el control y analisis de datos generales del equipo.
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CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL

3. EXTRACCION DE DATOS

3.1 Filtros

En este médulo veremos como desde la propia base de datos se pueden extraer datos
rapidamente mediante filtos.

Una vez creada la tabla con el formato “Tabla”, veremos que en el titulo de cada columna

nos aparece el siguiente simbolo m Haciendo click en él en la columna en la que
deseamos extraer datos podemos realizar un filtro para que Unicamente nos muestre
los datos que deseamos.

Por ejemplo, si queremos extraer qué jugador no ha realizado ninguna asistencia,
hacemos click en el simbolo que aparece en la columna asistencias y seleccionamos 0
dentro de la lista desplegable.

llustracion 4

Archivo Inicio  Insertar  Disposicién de pdgina  Férmulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda

ﬁj & [cabr Ju A& A E=[=]®- B [Genensl <] | A Formato condicional - =
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Pegar N K sv[ii- @A SS=S== B @B-%m @8 N
- - [57 Estilos de celda ~ =
Portapapeles Ty Fuente 1] Alineacidn ] Mimero [F] Estilos
na ~ i fx
;‘l Ordenar de menar a mayor
- Nombre -Posicién - Minlugados- Goles de | E
z
2 1 1 Carlos Pérez Portero 1350 %L Ordenar de mayor a menor 0
4 3 4 Manu Gonzélez  Central 1120 Ordenar por color >0
5 4 5 Pedro Rios Central 1200 0
14 13 22 van Trujillo Lateral derecho 1000 0
15 14 14 Jesls Gomez Interior derecho 854 0,
i E Borrar filtro de "Asistencias” =
17
18 .
Filtros de nimera >
19
o | Buscar
2 .[H] {Seleccionar toda)
2 -Ho
23 -1
24 Oz
25 .32
26 14
= .[5
2 -6
-4
29
Hoja2 ) | c—
oEs + ACEPTAR | | Cancelar
Listo Se encontraron 5 de 14 registros T, Accesibilidad: todo correcto

Una vez consultados los datos, se debe quitar el filtro de nuevo para que aparezcan
todos los datos introducidos en la base de datos, para ello simplemente en la columna
filtrada se debe seleccionar la opcién “Seleccionar todo”.

3.2 Foérmulas

La manera mas utilizada y mas util para obtener datos complejos en un Excel es
mediante férmulas. Esta herramienta dispone un menu de férmulas en la parte superior
del mismo, no obstante, no es necesario conocer todas las formulas disponibles,
unicamente tener claros los datos que queremos extraer y la manera de aplicar cada
férmula.
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CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL

En este modulo, el mas importante de este curso, les mostraremos muchas de las
féormulas mas utilizadas, si bien éstas se pueden encontrar haciendo una simple
busqueda en Google.

Antes de aplicar las formulas y siguiendo con nuestro ejemplo, vamos a extraer datos
de la temporada de cada uno de los jugadores, para ello comenzaremos a nombrar las
hojas de nuestro Excel. En la parte inferior veremos que la hoja donde hemos creado la
base de datos se llama “Hoja 17 y queremos renombrarla para tener un control de cada
una de ellas. Haciendo doble click en ella o haciendo click con el botén derecho y
seleccionando la opcion “Cambiar nombre” podemos renombrarla, en nuestro caso la
hemos llamado “BD” (base de datos).

Posteriormente, crearemos una hoja para el primero de nuestros jugadores. Esta nos
servira como base para crear el resto de los jugadores de nuestra plantilla, ya que una
vez formulada copiaremos y cambiaremos una serie de datos (lo veremos mas
adelante). Para realizar esta accion, simplemente debemos hacer click en el “+” que
aparece al lado de la hoja “BD” y renombrarla con el nombre de nuestro jugador
siguiendo los pasos anteriormente descritos, de tal manera que alfinal nos quedara algo
parecido a lo que se aprecia en la “ilustracion 5.”

llustracion 5

BD Carlos Pérez Luis Rojo Manu Gonzilez ~ Jesus Morales +

Una vez creadas todas las hojas de datos de nuestros futbolistas, es necesario tener los
siguientes conceptos claros:

Una férmula en Excel esta compuesta por varios elementos que son esenciales para
hacer calculos. Aqui estan los componentes clave:

e Signo igual (=): Todas las féormulas en Excel comienzan con un signo igual. Le
dice a Excel que lo que sigue es una férmula.

o Celdas y rangos de celdas: Las formulas suelen referirse a celdas individuales
(como A1) o a rangos de celdas (como A1:A10) para realizar calculos con los
datos en esas celdas.

o Operadores: Los operadores son los simbolos que indican el tipo de calculo que
se debe realizar. Los operadores basicos incluyen + para suma, — para resta, *
para multiplicacion, y / para division.

e Funciones: Las funciones son calculos predefinidos que puedes usar en tus
férmulas. Por ejemplo, SUM(A1:A10) suma todos los numeros en las celdas de
A1 aA10.

e Constantes: Las constantes son valores que no cambian. Por ejemplo, en la
formula =A1+10, el nUmero 10 es una constante.

Para crear una férmula se debe comenzar seleccionando la celda donde se desea que

aparezca el dato y escribiendo un “=" para posteriormente elegir la formula necesaria
para extraer el dato. El signo igual (=) al principio le dice a Excel que esto es una formula.
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CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL

A continuacion, les mostraremos una serie de formulas y su funcionamiento:
1. PROMEDIO: hace la media de los datos que filtremos en la tabla de datos
. CONTAR: Cuenta numeros
. CONTARA: cuenta textos

. MIN: saca el valor minimo

2

3

4. MAX: Saca el valor maximo

5

6. PRODUCTO: Realiza la multiplicacién de los valores que hayamos filtrado
7

. SUMA: sirve para sumar valores o celdas.

8. BUSCARV: Se emplea para realizar busquedas en una matriz de datos. La funcion
busca un valor dado en la primera columna de la matriz, y devuelve el valor ubicado en
la misma fila de la columna indicada como parte de los parametros. La letra «V» del
nombre de la funcion se refiere a «Verticaly.

9. SUMAR.SI: Suma algunos valores si cumplen con la condicion indicada.

10. CONTAR.SI: Se encarga de contar las celdas del rango indicado, que no estén en
blanco y que cumplan con el criterio indicado.

11. EXTRAE: Devuelve los caracteres de una cadena de acuerdo a lo indicado en los
parametros.

12. Sl: Esta funcion evalua si la condicién indicada es verdadera o no, y muestra un
resultado u otro de acuerdo a lo que arroje la evaluacion.

Si llegados a este punto todavia no sabes como aplicar las férmulas para extraer los
datos necesarios, no te preocupes porque los iremos viendo a lo largo del ejemplo de
base de datos que hemos creado.

Lo primero que haremos en la hoja del primer jugador es escribir en la celda A1 “Id
jugador” (coincidiendo con el nombre aplicado en la hoja “BD)” y en la celda B1
afadimos el id del jugador del que estamos creando la hoja.

Posteriormente copiaremos el encabezado de la tabla de la hoja BD en la hoja del
jugador en cuestion.

El siguiente paso seria empezar a formular para que en la hoja del jugador se traigan
los datos de la hoja “BD”, para ello debajo de la columna “ID jugador” escribimos “="y
la funcién “Buscarv”. Una vez afnadido esto vemos que la propia herramienta indica los
pasos a seguir para utilizar esta funcion, por lo que debemos seleccionar la casilla B1
(dato que queremos buscar en la hoja “BD”, anadir “;” y seleccionar el rango donde
queremos buscar el ID del jugador, en nuestro caso debemos ir a la “hoja BD” y
seleccionar toda la tabla. Por dltimo anadir de nuevo “” y afadir un nimero que
corresponde a la columna de la tabla “hoja BD” de la que queremos extraer el dato, en
nuestro caso 1. Una vez realizado estos paso vemos que la férmula nos devuelve el
dato que ha buscado en la hoja “BD”. Este paso debemos repetirlo en cada una de las
columnas de la hoja del jugador, unicamente debemos cambiar de la férmula el numero

de la columna a extraer el dato, quedandonos de la siguiente manera (ver ilustracion 6).
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CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL

llustracion 6

Ad w f Jr | =BUsCARV(B1;Tablal:1)

L& | E . < D E F G H

Dorsal Nombre Posicion Min Jugados Goles de cabeza Goles pie derecho Asistencias
11 9 Santi Salazar Delantero ce 1300 4 10 1

BE1 Samnti Salazar

Como podemos ver, nos ha traido toda la informacién que se ha creado en la base de
datos (Hoja “BD”). Si en alguin momento queremos analizar algun dato que no se ha
afiadido en la base de datos, simplemente debemos crear la columna en la hoja “BD” y
repetir el proceso.

En nuestro ejemplo hemos afiadido dos columnas mas “Remates a puerta” y
“‘Recuperaciones” (ver ilustracion 7 correspondiente a la hoja “BD” e ilustracién 8
correspondiente a la hoja del jugador en cuestion).

llustracion 7

1D Jugador § Dorsal B Nombre Ba Posicicn B3 Min Jugados B Goles de cabeza B Goles pie derecho B Asistencias Bl Remates a puerta Bl Recuperaciones 7
1 1 Carlos Pérez Portero 1350 0 0 0 0 0
2 2 Luis Rojo Lateral derecho 700 0 1 14 6 10
3 4 Manu Gonzélez  Central 1120 1 0 0 3! 11
4 5 Pedro Rios Central 1200 2 ] 0 4 12
5 3 Espinosa Delgado Lateral zurdo 1050 0 2 4 15 5
6 6 Jorge Ruiz Mediocentro 1250 o 5 3 2 8
7 8 Cristian Lorenzo  Interior deracho 700 ] o a 5 12
8 20 Leo Pérez Interior zurdo 950 ] 2 a a 20
9 7 lesus Morales Extremo detecho 1085 2 0 5 10 25

10 10 Miguel Lopez Extremo zurdo 90 3 0 6 a 21
11 9 Santi Salazar Delantero centro 1300 4 1
12 17 Fernando Careces Extremo derecho 1005 5 2
13 22 Ivén Trujillo Lateral derecho 1000 2 0
14 Jesus Gomez Interior derecho 3 a
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llustracion 8

A B C D E F G H J
Id Jugador: 11

F-SLTE I NI

11 9 Santi Salazar Delantero ce 1300 4 10 1 21

ID Jugador Dorsal Nombre Posicion Min Jugados Goles de cabeza Goles pie derecho Asistencias |Remates a p Recuperaciones

Realizados los pasos anteriores ya tenemos extraidos los datos del primero de nuestros
jugadores, por lo que nos quedaria realizar la del resto de jugadores de la plantilla. Este
paso se podria realizar una vez tengamos el analisis del jugador (graficas incluidas) pero
entendemos que no vamos a analizar los mismos datos para un portero que para un
delantero, por lo que procederemos primero a crear las hojas de cada uno de los
futbolistas.

Esto lo realizaremos de la siguiente manera:
1-Seleccionamos la hoja del jugador

2-Hacemos click con el botdn derecho y seleccionamos la opcion “Mover o copiar”

llustracion 9

1 |Id Jugador: 11

2

M 1D Jugador  Dorsal Nombre Posicion Min Jugados Gol(
4 11 9 Santi Salazar Delantero ce 1300
5

6

U Insertar...

8

g B Eiminar

10 F7 Cambiar nombre

11

12 Mover o copiar...

13 [ Ver codige

:‘_t EE Proteger hoja...

5

16 Color de pestaria >
Lt Oculter

18

19
20 . Seleccionar todas las hojas

< > BD Santi

3-En el desplegable “Al libro” dejamos la opcidn seleccionada
4-Seleccionamos donde quereos que se nos copie (en nuestro caso al final)

5-Marcamos la opcién “Crear una copia”
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llustracion 10

1 |Id Jugador: 11

2
N 1D Jugador  Dorsal Nombre Posicion Min Jugados Golesdec
4 11 9 Santi Salazar Delantero ce 1300
2 Mover o copiar ? x
6
7 Mover hojas seleccionadas
8 Al libro:
9 BD curso AFOPRO.xlsx il
10 Antes de la hoja:
11 BD
12 Santi Salazar
13
14
15
16
17 LCrear una copia
18
20
BD Santi Salazar +

6.Renombramos la hoja con el nombre del siguiente jugador

Realizados estos seis pasos unicamente debemos cambiar el ID del jugador al del
jugador a analizar y los datos cambian automaticamente extrayéndose de la base de
datos.

4. ANALISIS DE DATOS MEDIANTE GRAFICAS

Un grafico es una representacion grafica de datos. La visualizacion de los datos por
medio de graficos ayuda a detectar patrones, tendencias, relaciones y estructuras de
los datos.

En este paso debemos tener claro los datos a analizar mediante graficas, aunque como
todos los datos de nuestra BD son editables en todo momento.

Continuando con nuestro ejemplo, vamos a ver una representacion grafica de cuantos
goles mete nuestro delantero con el pie y cuantos con la cabeza. Para ello debemos
seleccionar las columnas “Goles de cabeza” y “Goles pie derecho”, hacer click en
“Insertar” del menu superior y seleccionar el grafico que mas nos convenga para cada
dato, en nuestro caso “grafico circular 3D”. Una vez realizados los pasos anteriores
cambiaremos el titulo del grafico a nuestra eleccion, simplemente haciendo click encima
del titulo.
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llustracion 11

A E C D E F G H J

1
2
EN ID Jugador  Dorsal Nombre Posicion Min Jugados Goles de cabeza Goles pie derecho Asistencias |[Remates a puerta Recuperaciones
4 9 Santi Salazar Delantero ce
5
6
T ppe e
B Analisis de goles
0|
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19 = Golesde cabeza  » Goles pie derecho
20

< > BD  SantiSalazar  Lyis Rojo + F |

Si ademas del grafico queremos que nos aparezca algun tipo de indicador mas en la
grafica como el %, seleccionamos la grafica, hacemos click en el pincel que nos aparece
a la derecha y seleccionamos la opcidon que mas nos agrade.

llustracion 12

1D Jugador Dorsal Nombre Posicion Min Jugados Goles de cab) mates a puerta Recuperaciones

11 9 Santi Salazar Delantero ce 1300 Estila  Calar 21 15

O e o
Andlisis de goles
s

ﬁ ANALISIS DE GOLES.

m Goles de cabeza o E
m Goles pie derecho -
Estilo 3

anlisis de goles

.

20 o O 2
< > BD = SantiSalazar  |yis Rojo +

e —

De aqui podemos llegar a la conclusién de que o nuestro delantero no va bien de cabeza
o que el juego de nuestro equipo se centra en atacar por el medio y no utiliza las bandas
(Evidentemente no se sacan conclusiones con una simple grafica, hay que analizar
muchos otros aspectos y dependera de cada entrenador, analista tactico etc...)

Si quisiéramos extraer datos acerca de cuantos minutos necesita nuestro jugador para
hacer un gol, dar una asistencia, rematar a puerta etc...deberiamos hacer crear una
tabla aplicando las siguientes férmulas:
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CURSO BASICO BASE DATOS EN EXCEL

1-Creamos un titulo para nuestra tabla

2-Hacemos la siguiente regla de 3: si en 1300 min ha metido 14 goles, en cuantos X min
mete un gol.

3.Aplicamos la férmula que se ve en la ilustracién y nos daria el numero de min
necesarios para hacer un gol

llustracion 13

E F G H J K L
i
Min JugadosGoI es de cabeza Goles pie derecho 2 3
ntro | 1300l al 10l 1 21 15 2 0
Andlisis de min necesitados para cada accién
Goles |%4‘1{’{F4+G4}
Asistencias 1300
Remates a puerta 61,9047619
Recuperaciones 86,66666667
Tarjetas amarillas 433,3333333
Tarjetas Rojas " sipiv/o!
Goles de cabeza |
Goles pie derecho

Esa férmula la aplicaremos con el resto de acciones teniendo en cuenta que debemos
modificar la columna de la accidn, es decir, la siguiente formula quedaria =E4*1/H4.

Cuando tengamos nuestra tabla realizada con los datos extraidos, procederemos a
afiadir nuestra grafica, por lo que seleccionamos nuestra tabla, vamos al menu insertar
y seleccionamos la grafica adecuada para este tipo de datos, en nuestro caso hemos
seleccionado “columnas 3D”. Tal y como hemos visto en los pasos anteriores, pulsamos
en el pincel que aparece al seleccionar la grafica, elegimos el formato que mas nos
guste y le cambiamos el titulo de la grafica.

llustracion 14

A B C D E F G H | J K L M
Id Jugador: 11

ID Jugador  Dorsal Nombre Posicion Min Jugados Goles de cabeza Goles pie derecho Asistencias Remates a puerta Recuperaciones Tarjetas ama Tarjetas Roja
11 9 Santi Salazar Delantero centro 1300 4 10 3

Anilisis de min necesitados para cada accién Analisis de min necesitados para
T Goles 92,85714286 =
. cada accion
AnaIISIS de goles Asistencias 433,3333333
Remates a puerta 61,9047619
Recuperaciones 86,66666667
Tarjetas amarillas 433,3333333
Tarjetas Rojas " #iov/o!
m Goles de cabeza
= Goles pie derecho
1

De estos datos podemos concluir, por ejemplo, que nuestro delantero hace
aproximadamente un gol por partido.
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Llegados a este punto, cabe destacar que, tal y como tenemos montada nuestra base
de datos, no haria falta crear una hoja por cada uno de nuestros jugadores, simplemente
con cambiar en la casilla “B1” el ID del jugador, todos los datos y graficas se actualizan
automaticamente. No obstante, como se ha comentado en mddulos anteriores, creemos
conveniente crear una hora por cada uno de los jugadores ya que los datos a analizar
no seran los mismos, dependeran de la posicion del jugador.

Como también se ha mencionado en moédulos anteriores, los datos mostrados en
nuestro ejemplo son datos basicos, dependera de cada entrenador, analista tactico etc...
analizar los datos que crea convenientes como pueden ser:

-Penaltis lanzados.

-Penaltis marcados.

-Goles fuera de casa.

-Goles en casa.

-Goles a baldn parado.

-Las recuperaciones se pueden dividir en campo propio o en campo rival.

-Goles encajados, paradas etc.. en el caso de los porteros.

Por ultimo, también debemos saber que en nuestra base de datos se pueden extraer
datos totales, para ello debemos seleccionar toda nuestra tabla de la hoja “BD”, hacer
click con el botdn derecho, posicionar el cursor en tablas y seleccionar “Fila de totales”.

llustracion 15

Insert >
Insertar L
Eliminar > REd
0 g o Seleccionar > 0
1 14 6 0
0 o 3 Borrar contenido 0
g v 4 & anilisis répido 1
2 4 1 0
5 3 2 Ordenar > 0
o 4 5 Filtrar > 4]
2 4 0
0 5 Eila de totales Fila de totales —0
. Activa o desactiva la fila de totales de latabla. T |
0 (7] Convertir en rango 0
10 3 La fila de totales es una fila al final de la tabla 0
Texto alternativa... que muestra los totales de cada columna. [
4 2 - 0
6 0 2 Eormato de celdas... o
3 o 4 . i 0
Elegir de la lista desplegable...
35 45 76 1
@ Vinculo

Veremos que se afiade una nueva fila al final de nuestra tabla y inicamente mostrara el
dato de la ultima columna, por lo que debemos posicionarnos en la esquina inferior de
dicha celda, hacer click en el cuadradito (ver ilustracion 16) y arrastrar hasta la columna
que queremos que nos muestre los totales.
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llustracion 16

L

llas n Tarjetas Rl

0

ok wmi=Me o o= NN
ololo oololole o olkr oo o

=
=]
i

Una vez realizado este paso, podriamos crear una nueva hoja que se llame “Datos del
equipo” y empezar a extraer datos del equipo como hemos hecho para cada jugador y
asi estar en disposicion de realizar el posterior analisis.

5. FORMATO BASE DE DATOS

Por ultimo, veremos como dar formato a los datos extraidos para tener una mejor
visualizacién de los mismos.

Empezaremos en la hoja de cada uno de los jugadores seleccionando una por una las
tablas que hemos ido creando y afiadiendo una linea de separacién entre columnas y
filas. Para afadir estas lineas, una vez seleccionada la tabla, nos vamos al menu inicio

y hacemos click en el simbolo B - . Ahi podremos anadir la separacién a nuestro
gusto y el color de la lineas.

Hecho esto, centraremos los datos que estan dentro de la tabla, por lo que debemos
seleccionar la tabla en cuestion y en el menu inicio/alineacion, seleccionar la opcion
centrar.

También podemos darle un color al fondo de nuestra hoja en dos sencillos pasos:

1-Seleccionamos la hoja pulsando en la flechita que se encuentra en la esquina
superior izquierda de nuestras pantallas.

il
[a]

L

2-Y en el menu inicio, pulsar el icono selccionando el color que mas nos guste.
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Esta personalizacion es segun el gusto del usuario de esta herramienta, por lo que se
podria afadir también una foto del jugador en cuestion. Para esta accion hay dos
posibles opciones:

1-Abrir la imagen hacer click en copiar, luego pegar en nuestra hoja Excel y darle el
tamafno que queremos, anadir un marco etc.. o;

2-Pulsar en el menu insertar, ilustracién, imagen y seleccionar en nuestro equipo la
imagen a copiar.

Como pueden observar, ya nuestra hoja de datos no parece una simple hoja de Excel,
en la que aparecen tablas, datos y gréficas.

17 4 2 6 11 1 0

Fernando Céreces Extremo derecho 1005 5

Anadlisis de min necesitados para
Goles cada accion

Asistencias -
‘ 6% Tarjetas amerill [T

Tarjetas Rojas #iDIV/0!

Analisis de goles

20 LN AW

o R oW N o

Otra de las opciones que podemos realizar en nuestro grafico es la de colorear las
graficas a nuestro gusto, es decir, en la grafica de barras, podemos dar un color
diferente a cada una de las acciones..;,Como?... simplemente seleccionamos la barra
en cuestién (asegurarse que solo se ha seleccionado una porque si no se colorearan
todas), hacemos click botén derecho y en el bote de pintura seleccionar el color.

llustracion 17

H J K L M 4

Eliminar serie

(_|3_—-'| Restablecer para hacer coincidir el estile

E::‘j Seleccionar datos,..

9 airo2D..

Agregar etiqueta de datos

Formato de punte de datos..

a- 2

TGP
Relleng Relleno de forma
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6. COMPARATIVA DE DATOS

Cabe destacar, como otra de las funciones de las que disponemos si utilizamos esta
herramienta para el analisis de datos de nuestro equipo, la opcién de comparar datos
de varios de nuestros futbolistas.

Para ello, unicamente debemos poner en practica lo aprendido en los médulos
anteriores.

Lo primero que vamos a hacer es crear una nueva hoja llamada “Comparativa”. Ahi
aplicaremos las mismas férmulas que hemos utilizado para crear la hoja de nuestros
jugadores, simplemente cambiaremos el formato de visualizacion, pasando de verlo
horizontalmente a verlos verticalmente, tal y como se puede apreciar en la ilustracién
18.

llustracion 18

A B T D E F
Id Jugador: 7 Id Jugador:

("]

-
gy
by [T TJ T S

Cristian Lorenzo Jesus Gomez

~ & oW b WM

Interior derecho
700
0

Interior derecho

o oo

= T IS T ¥}

Una vez tengamos los datos de nuestros jugadores, afiadiremos el id de los jugadores
a comparar (la idea es comparar jugadores que jueguen en la misma posicién) en las
celdas “B1”y “F1”. Automaticamente, si las férmulas estan bien creadas, nos mostrara
los datos de cada jugador.

Posteriormente comenzaremos a afadir nuestras graficas con los datos que
deseamos comparar, en nuestro caso insertaremos una grafica que nos compare
todos los datos de los dos futbolistas.

Lo primero que debemos hacer es seleccionar las dos tablas y elegir el tipo de grafico,
en nuestro caso “columnas 3D”. Una vez creado el gréafico, cambiamos su apariencia y
actualizamos el titulo del mismo.

Resaltar que una vez creada la grafica se puede filtrar los datos a mostrar pulsando en
el icono del filtro y deseleccionado las opciones necesarias.
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llustracion 19

Nombres

. w Serie -

Comparativa (Seleccionar toda)

[l Cristian Lorenzo

B Acciones

Jesiis Gémez
v Categorias

[®] (Seleccionar toda)

[ 1D Jugador

Dorsal

Nembre

O
O
[l Posicién
a

Cristian Lorenzo  mAcciones  mJesiis Gomez

Min Jugados

Goles de cabeza
v
Comparativas + : 4 O

R R Aplicar eleccionar datos..

Seguidamente modificaremos el nombre de las “series” mostradas por el nombre de
cada jugador (aparece debajo de cada barra del grafico) para identificar a quién
corresponde cada dato. Esto lo haremos pulsando botdn derecho en el grafico y
seleccionando la opcién “seleccionar datos”. Veremos que en la columna de la
derecha nos aparece “Serie 1, Serie 2 y Serie 3”, por lo que seleccionamos “Serie 17,
pulsamos en modificar y en nombre de serie pulsamos la celda correspondiente al
nombre del primer futbolista (en nuestra tabla comparativa del jugador). Este paso lo
realizaremos también para el otro jugador a comparar.

llustracion 20

Seleccionar origen de datos ? x
Rango de datos del grafico: +
El rango de datos es demasiado complejo para ser presentado en pantalla. 5i selecciona un nuevo rango,
reemplazara todas las series en la ficha de series.
& Cambiar fila/columna
Entradas de leyenda [Series) Etiquetas del eje horizontal [categoria)
Eggregar @Modificar < Quitar e @ Editar
Cristian Lorenzo ] I Jugadaor o
Acciones ] Dorsal
Jesds Gamez ] MNombre
] Pasician
|:| Min Jugados W

Celdas ocultas y vacias Cancelar

Asi quedaria nuestra hoja utilizada para la comparacion de datos de jugadores.
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llustracion 21

Id Jugador:

Comparativa

Cristian Lorenzo  m Acciones  m Jestis Gomez

7. VALIDACION DE DATOS

Una funcién que nos puede servir para no introducir datos manualmente es la “validacion
de datos”. Todos aquellos datos que sean fijos, como pueden ser el “id del jugador”, el
dorsal etc... se pueden introducir de una manera muy sencilla sin tener que introducirlos
manualmente.

Una vez tenemos creada nuestra base de datos, y queremos listar una serie de datos
desde la base de datos debemos hacer lo siguiente:

1-Situarnos en la hoja y celda del Excel en la que queremos listar los datos, en nuestro
caso listaremos en la pestafia “comparativas” por lo que nos situaremos en la celda B1.

2-En el menu superior pulsaremos en “Datos” y luego hacemos click en “Validacion de
datos” tal y como se muestra en la ilustracion 22.

llustracion 22

Formulas  Datos Revisar Vista Ayuda l
Irh_ [T Consultas y conexiones ;;l ? EE E;:-ﬁ g= E @ af Agrupar ¥
‘ " i com B ? 4l
e Actualizar Zl Ordenar Filtro Textoen 5% Analisis de  Prevision =5 Hesagrupar
todo v - N& Avanzadas columnas |E< - | hipétesis ~ £ subtotal
Consultas &iconexiones Validacion de datos E( Validacion de datos... Esquema
E_:c-:nja una regla de esta lista para limitar el E Rodear con un circulo datos no vilidos
tipo de datos que pueden escribirse en una
celda, E(; Borrar circulos de validacién
Por ejemplo, puede proporcionar una lista de
D E | valores, como 1, 2 o solo permitir nimeraos H ) }

mayores que 1,000 como entradas validas,

Id Jugador: .
(?) Mas informacién

. -
sy

VR Comparativa
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3.En la ventana emergente que se nos abre seleccionaremos en el menu “Permitir” la
opcion “Lista” y en “Origen” pulsamos en la fecha, nos vamos a la hoja de nuestra
base de datos y seleccionamos la columna “id jugador”.

llustracion 23

Validacion de datos ? >

Configuracién ~ Mensaje de entrada  Mensaje de errar

Criterio de validacion

Permitir:
Lista o Omitir blancos
Datos Celda con lista desplegable
entre b
Driger:
=BDISASSAST S| +
Aplicar estos cambios a otras celdas con la misma configuracion

Eorrar todos Cancelar

4.Una vez aceptemos nos aparecera en dicha celda un desplegable con la lista de
todos los “id jugador” creados en la hoja de la base de datos.

llustracion 24

Archivo Inicio  Insertar  Disposicién de pagina  Férmulas  Datos

E% [B@ De texto/CSV [L\ Fuentes recientes P
e
Lo
Obtener [; De la web [E| Conexiones existentes Actualizar
datos v EF De unatabla o rango todo ~
Obtener y transformar datos Co
Bl v i 7

W

P

tian Lorenzo

~ @

Interior derecho

oo
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Una vez hemos realizado los pasos anteriores en la celda “B1” de la hoja comparativa,
lo volveremos a repetir en la celda “F1”.

De esta manera nos ahorramos introducir manualmente ciertos datos que ya tenemos
en la base de datos. En nuestro caso lo hemos utilizado para la seleccién del id del
jugador pero se puede utilizar para cualquier otro dato.

8. HIPERVINCULOS

Desde el Excel podemos hacer vinculos tanto a ciertos documentos, archivos, videos
etc... que tengamos en nuestro servidor como a documentos, videos, paginas de
internet etc.

Imaginaros que tenemos en nuestro servidor (PC) una carpeta para cada uno de
nuestros jugadores, y en ella otra serie de subcarpetas como pueden ser “Goles”,
“Recuperaciones” etc y dentro de estas tenemos videos de cada una de las jugadas
realizadas por el jugador en cuestion. Para acceder a ellas directamente desde el
Excel sin tener que navegar por las carpetas de nuestro PC, podemos incluir vinculos
que nos lleven directamente a cada una de las carpetas.

Continuando con nuestro ejemplo, nos situaremos en la pestafia del primero de
nuestros jugadores, mas concretamente en la celda “H4” que corresponde a las
asistencias realizadas por el jugador. Una vez ahi, hacemos click con el botén derecho
y seleccionamos la opcién “Vinculo” para posteriormente buscar la carpeta que
qgueremos vincular (en nuestro ejemplo la carpeta “Asistencias” dentro de la carpeta
del jugador, donde tenemos guardados varios videos de asistencias de nuestro
jugador)

llustracion 25

Insertar hipervinculo ? it
Vincular a: Texto: |<«5eleccién del documentos > Info. en pantalla...
[
erc?ﬁr]o o Buscar ern: SANTI SALAZAR v| (2 19}
pagina web
easente | [ [ IESEC. oo
e GOLES
= actual
‘ﬂ RECUPERACIOMES
Lugar de este
documento Paginas
consultadas
Crear nuevo Archivos
documento recientes
Direcagn de | Direccian: JADesktop\AFOPROMVSANTI SALAZARNVASISTEMCIAS w
Correo
electranico
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De esta manera si pulsamos en la celda de asistencias nos llevara directamente a la
carpeta de asistencias del jugador en cuestion. Estos pasos se deberan repetir para
cada jugador y en todas aquellas celdas que queramos vincular a documentos, videos
etc...

IMPORTANTE!!
' Una vez creados los vinculos, si cambiamos el nombre de las carpetas
o o la ruta donde se encuentran, los vinculos se veran afectados y

IMPORTANT tendremos que volver a hacerlos.

Imaginaros ahora que queremos enviar en formato informe a cada jugador, sus
estadisticas y ademas incluir una serie de videos de youtube que contengan ejercicios,
jugadas a ensayar etc...

Simplemente iremos a la hoja de cada uno de los jugadores y anadiremos en una de
las filas un titulo, en nuestro caso “Jugadas a ensayar”. Posteriormente en la celda que
queramos anadir el vinculo haremos click con el botén derecho, vinculos y ahi
seleccionamos “Archivo o pagina web existente”, copiamos la url del video y lo
copiamos en “Direccion”.

llustracion 26

Insertar hipervinculo ? x
Vincular a: Texto:  https:/fwww.youtube.com/watchTv=Md9B0Zq25Eg Info. en pantalla...
[
Arcﬁﬁ]o T Buscaren: | N Musica ~ ey
pagina web
existente Marcador..,
Carpeta
- actual
%]
Lugar de este
documento Paginas
consultadas
Crear nuevo Archivas
documento recientes
Direccidn de Direccion: https:/fwww . youtube, com/watch?v=Md3BIZq25Eg e
correo
electronico Eancelar

De esta manera el jugador haciendo click en el enlace podra ir al video de youtube sin
necesidad de tener que buscar el video manualmente.
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llustracion 27

Analisis de goles Analisis de min necesitados para

cada accion
0%

Recuperaciones 4,285
Tarjetas amaril |2 [
Tarjetas Rojas #DIv/ol

Golesde cabeza ™ Goles pie dere:

ara el préximo partida

Para finalizar y poder enviar el informe al jugador en formato pdf, haremos click en
archivo, guardar como, seleccionamos la ruta en la que queremos guardar el archivo
pdf y en “Tipo” seleccionamos la opcién “PDF”.

llustracion 28

il Guardar como x
« A <« AFOPRO » SANTI SALAZAR v O Buscar en SANTI SALAZAR o
Organizar v Nueva carpeta == e

[ Este equipo ~ Nombre Fecha de modificacion Tipo
* Descargas ASISTENCIAS 16/08/2024 21:10 Carpeta de arch
5 Documentos GOLES 16/ 24 21:10 Carpeta de arch
B Escritorio RECUPERACIONES 16/08/2024 21:10 Carpeta de arch
&=/ Imagenes
J’a Miusica
J Objetos 3D

Videos

e Windows (C) o« ¢

>
MNombre de archivo: | BD curso AFOPRO v
Tipo:  PDF ~
Autores: Elena Rodriguez Gonz... Etiquetas: Agregar una etiqueta
Optimizar para: (@ Estandar (publicacién Abrir archive tras

en linea e impresidn) publicacién
(O Tamafic minimo
(publicacidn en linea)

Opciones...

~ Ocultar carpetas Herramientas = Cancelar

Realizados los pasos anteriores ya tenemos el informe de cada jugador en pdf para el
envio a cada uno de ellos.
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9. CONCLUSIONES

En conclusion, con Excel podras hacer infinidad de acciones relacionadas con datos,
como por ejemplo las siguientes:

+ Si eres analista de futbol:

o Almacenar registros de los eventos sucedidos en los partidos y
entrenamientos para su posterior analisis. Por ejemplo, goles, ABP...

o Cargar los datos de software externos, como Opta, InStat o cualquier de
los software de videoanalisis que uses.

o Generar graficos para compartir con tus jugadores o cuerpo técnicos.
o Sacar patrones, tendencias e informacion significativa.
o Si eres entrenador:

o Llevarun registro de tareas hechas en los entrenamientos, para medir en
qué volumen estas trabajando cada concepto técnico-tactico.

o Controlar y registrar los minutos jugados por cada jugador, y asistencias
a entrenamientos.

o Sieres preparador fisico:

o Registrar datos de rendimiento fisicos (distancias recorridas,
velocidades...).

o Monitorizar y analizar esfuerzos para identificar individualmente y
grupalmente los niveles adecuados para tu equipo.

« Sieres scouter:

o Mantener una base de datos de jugadores donde poder realizar consultas
acorde a las necesidades de tu equipo.

o Registrar estadisticas individuales de cada jugador para evaluar su
talento.
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